
CODING,  ROBOTICA E GAMING

L U N E D I '  1 9  D I C E M B R E  

D A L L E  1 5 . 3 0

A L L E  1 8 . 3 0

CODERDOJO
I C  C A P O L  D D  S A N

N I C O L A  L A  S T R A D A

In collaborazione con 



PROGRAMMA

Programmare un microcontrol lore

(scheda Micro:b it  e  STM32)  e  i l

funzionamento dei  led

Programmare microcontrol lore

(scheda Micro:b it  e  STM32)   

Programmare con Rolf

15.30-16.30

(età 11-13)

 

16.30-17.30

(età 6-11)

 

17.30-18.30

(età 5)



PROGRAMMA

  

-Realtà  aumentata con poster

interatt iv i

-Control lo/programmazione drone

-Realtà  v i rtuale  con i l  V ISORE VR

PICO G2 4K

-Realtà  aumentata  con app Quiver

-Robotica  con LEGO EDUCATION

SPIKE PRIME-

Mbot

-Produzione di  oggett i  con la

STAMPANTE 3D

-Creazione di  un  ebook-fumetto

digita le

-Laborator io  d i  immagini

interatt ive

-Robotica con Bee Bot

-Coding

15.30-16.30

(età 8-10)

 

15.30-16.30

(età 8-12)

 

 

 

 

16.30-17.30

(età 8-12)

 

 

17.30-18.30

(età 5-7)


